
 언플러그드 키즈 로봇 코딩 연간계획안

주차 제목 모델 내용 활동영역

 1

1 거기 누구 없어요? 개미

§ 스토리 : 알에서 깨어난 애벌레가 가족을 찾아             

         나섰다가 처음으로 개미 친구를 만났어요.

§ 만들기 : 개미 만들기

§ 관찰하기 : 개미 관찰하고 표현하기

§ 생각하기 : 관찰하고 표현한 것을 정리한다.

신체운동‧건강

의사소통/예술경험/

자연탐구

2 나도 날고 싶어요! 잠자리

§ 스토리 : 가족을 찾아 나선 애벌레가 어려움에 처한        

         잠자리를 도와주었어요.

§ 만들기 : 잠자리 만들기

§ 관찰하기 : 잠자리 관찰하고 표현하기

§ 생각하기 : 관찰하고 표현한 것을 정리한다 

신체운동‧건강

의사소통/사회관계/

예술경험/자연탐구

3 무시무시한 거미를 만나다! 거미

§ 스토리 : 알에서 깨어난 애벌레가 가족을 찾아 나섰다가    

위험한 상황에 놓였으나 잠자리가 구해주었어요   

§ 만들기 : 거미 만들기 

§ 관찰하기 : 거미 관찰하고 표현하기

§ 생각하기 : 관찰하고 표현한 것을 정리한다 

신체운동‧건강

의사소통/사회관계/

예술경험/자연탐구

4 예쁜 나비가 되었어요~~ 나비

§ 스토리 : 힘든 여정으로 잠이든 애벌레가 아름다운 나비로  

        변했어요.

§ 만들기 : 나비 만들기

§ 관찰하기 : 나비 관찰하고 표현하기

§ 생각하기 : 관찰하고 표현한 것을 정리한다.

신체운동‧건강

의사소통/예술경험/

자연탐구



 2

1 봄길을 거닐어요 강아지

§ 스토리 : 귀여운 강아지 도기봇이 산책을 나갔어요.         

§ 만들기 : 강아지 만들기

§ 관찰하기 : 강아지를 관찰하고 표현하기

§ 생각하기 : 관찰하고 표현한 것을 정리하다.

신체운동‧건강

의사소통/사회관계/

예술경험/자연탐구

2
봄바람에 꽃잎이 

살랑살랑~~
꽃

§ 스토리 : 들판에 노란꽃, 분홍꽃, 빨간 예쁜 꽃들이       

피었어요.

§ 만들기 : 꽃 만들기

§ 관찰하기 : 꽃을 관찰하고 표현하기

§ 생각하기 : 관찰하고 표현한 것을 정리하다.

신체운동‧건강

의사소통/예술경험/

자연탐구

3 새가 같이 놀자고 해요 새

§ 스토리 : 산책하는 과정에서 새 한 마리가 날아 왔어요.

§ 만들기 : 새 만들기

§ 관찰하기 : 새를 관찰하고 표현하기

§ 생각하기 : 관찰하고 표현한 것을 정리하다.

신체운동‧건강

의사소통/예술경험/

자연탐구

4 토끼야 안녕! 토끼

§ 스토리 : 로봇토끼와 만난 도기이야기 

§ 만들기 : 토끼로봇 만들기

§ 관찰하기 : 토끼를 관찰하고 표현하기

§ 생각하기 : 관찰하고 표현한 것을 정리하다.

신체운동‧건강

의사소통/사회관계/

예술경험/자연탐구
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1
민수는 유미의 생일파티에 

초대를 받았어요
킥보드

§ 스토리 : 민수는 유미의 생일파티에 초대를 받았어요

§ 만들기 : 킥보드 

§ 생각하기 : 안전한 킥보드타기 

§ 상황에 맞는 해결 방법 찾아보기 

신체운동.건강/의사

소통/자연탐구

2

민수는 킥보드를, 수지는 

자전거를 타고 유미네 

집에 가요

자전거

§ 스토리 : 민수는 킥보드를, 수지는 자전거를 타고유미네집에 

가요

§ 만들기 : 자전거

§ 생각하기 : 자전거와 안전장비

§ 관찰하기 : 다양한 해결방법 찾아보기 

신체운동.건강/의사

소통/사회관계/

자연탐구

3
유진이는 아빠자동차를 

타고 유미네 집에 왔어요
자동차

§ 스토리 : 유진이는 아빠자동차를 타고 유미네 집에 왔어요

§ 만들기 : 자동차 

§ 관찰하기 : 자동차를 바르게 타기

§ 필요한 조건 알아보기

신체운동.건강/의사

소동/자연탐구

4 즐거운 유미의 생일파티 비행기

§ 스토리 : 유미의 생일파티를 축하해 주러 멀리서 오신 

할머니와 친구들과 함께 즐거운 생일파티를 열어요 

§ 만들기 : 비행기

§ 생각하기 : 탈것들 중 빠른 순서 알아보기 

§ 순서대로 정렬하기

신체운동.건강/의사

소통/사회관계/자연

탐구
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1
아기 몬스터들의 마을이 

더러워요
청소기 

§ 스토리 : 더러워진 아기 몬스터들의 마을을 우진이가 

청소로봇을 만들어 깨끗하게 청소해요

§ 만들기 : 청소기로봇

§ 생각하기 : 내가 갖고 싶은 청소기 만들기 

§ 규칙 찾기 

신체운동.건강/

의사소통/예술경험/

자연탐구

2 배가 고파요 카트

§ 스토리 : 배가 고픈 우진이와 몬스터가 카트에 담아온 

과일을 배부르게 먹어요

§ 만들기 : 카트

§ 생각하기 : 엄마가 사오라는 물건을 카트에 담아주세요.

§ 분류하기  

신체운동.건강/

의사소통/사회관계/

자연탐구

3 더러운 옷들을 빨래해요 세탁기

§ 스토리 : 더러워진 옷을 빨기 위해 로봇세탁기를 만들어요 

§ 만들기 : 세탁기

§ 생각하기 : 세탁기안에 들어가서 안되는 물건을 찾아보아요

§ 특징찾기 와 분류하기 

신체운동.건강/

의사소통/자연탐구

4 시원한 선풍기예요 선풍기 

§ 스토리 : 잠에서 깨어난 우진이에게 시원한 바람이 나오는 

선풍기를 만들었어요

§ 만들기 : 선풍기

§ 생각하기 : 내가 갖고 싶은 선풍기 그려보기

§ 반대개념 알아보기  

신체운동.건강/

의사소동/사회관계/

예술경험/자연탐구 
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1 개구리가 사라졌어요 개구리

▖스토리 : 먹보괴물이 개구리를 잡아먹으려고 하자 개구리

가 사라졌어요.

▖만들기 : 개구리 만들기

▖활동하기 : 개구리 몸 색칠하기

▖컨트롤러 기능 알고 작동해 보기(전진)

신체운동‧건강/의사소통

예술활동/자연탐구

2 게가 소라 속으로 쏙~ 게

▖스토리 : 먹보괴물이 게를 잡아먹으려고 하자, 게가 소라 

속으로 숨어버렸어요.

▖만들기 : 소라게 만들기

▖활동하기 : 소라게(게의집)를 만들어 소라에게 붙여주기

▖컨트롤러 기능 알고 작동해 보기(후진)

신체운동‧건강/의사소통

예술활동/자연탐구

3 전갈 독침에 찔렸어요 전갈

▖스토리 : 먹보괴물이 전갈을 잡아먹으려고 하자 전갈 독

침에 찔려서 도망갔어요.

▖만들기 : 전갈 만들기

▖활동하기 : 전갈의 다리 그리고 색칠하기

▖컨트롤러 기능 알고 작동해 보기(전진 / 후진)

신체운동‧건강/의사소통

예술활동/자연탐구

4 나도 코딩 박사
개구리

전갈

▖만들기 : 개구리, 전갈 만들기

▖코딩활동 : 컨트롤러를 작동시켜 개구리로봇과 전갈로봇

을 전진, 후진 활동 해 보기

신체운동‧건강/의사소통

예술활동/자연탐구
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1 토끼가 다쳤어요 토끼 

§ 스토리 : 토끼가 놀이터에서 그네를 타다가 떨어져서      

다쳤어요

§ 만들기 : 토끼로봇

§ 생각하기 : 놀이기구를 안전하게 타는 친구 찾기 

§ 컨트롤러 기능 알고 우회전, 좌회전 활동 해보기

신체운동.건강/

의사소통/사회관계/

자연탐구

2 앗, 몬스터다! 몬스터

§ 스토리 : 다친 토끼가 할머니 댁에 가요. 가는 길에 

몬스터가 사는 터널이 있어서 돌아서 가요 

§ 만들기 : 몬스터 

§ 생각하기 : 친구하고 싶은 몬스터 그려보기

§ 컨트롤러 기능 알고 전진, 후진, 우회전, 좌회전 활동 

해보기 

신체운동.건강/

의사소통/사회관계/

예술경험/

자연탐구

3 아빠 자동차 타고 붕붕! 자동차 

§ 스토리 : 할머니 댁에서 치료하고 쉰 토끼는 아빠 

자동차를 타고 집에 가요

§ 만들기 : 자동차

§ 생각하기 : 자동차 탄 토끼에게 안전벨트 매 주기

§ 컨트롤러를 작동해서 목표지점까지 가기(전진, 후진, 

우회전, 죄회전 활동 복습하기) 

신체운동.건강/

의사소동/사회관계/

자연탐구 

4 나도 코딩 박사
토끼

몬스터

▖만들기 : 토끼, 몬스터 만들기

▖코딩활동 : 컨트롤러를 작동시켜 토끼로봇과 몬스터로봇을 

 목표지점까지 가기(전진, 후진, 우회전, 죄회전 활동 복습

  하기

신체운동.건강/

의사소통/사회관계/

예술경험/

자연탐구
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1
우리 아빠는 건설현장에서 

일해요
포크레인

§ 스토리 : 유진이 아빠는 건설현장에서 포크레인 기사로 

일해요

§ 만들기 : 포크레인

§ 생각하기 :  포크레인 그리기

§ 컨트롤러 작동시켜 전진, 후진, 우회전, 좌회전 활동 해보기

신체운동.건강/

의사소통/사회관계/

자연탐구

2
불도저로 땅을 고르게 

해요
불도저

§ 스토리 : 불도저도 운전해요 

§ 만들기 : 불도저

§ 생각하기 : 불도저 그리기

§ 컨트롤러 작동시켜 전진, 후진, 우회전, 좌회전 활동 해보기 

신체운동.건강/

의사소통/사회관계/

예술경험/

자연탐구

3 지게차 운전도 척척! 지게차 

§ 스토리 : 지게차로 건설자재도 운반해요

§ 만들기 : 지게차

§ 생각하기 : 지게차 그리기

§ 컨트롤러를 작동시켜 목표지점까지 가기(전진, 후진, 우회전, 

죄회전 활동 종합 복습하기) 

신체운동.건강/

의사소동/사회관계/

자연탐구 

4 나도 코딩 박사
불도저

지게차

▖만들기 : 불도저, 지게차 만들기

▖코딩활동 : 컨트롤러를 작동시켜 토끼로봇과 몬스터로봇을 

 이용해 게임하기

신체운동.건강/

의사소통/사회관계/

예술경험/

자연탐구
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1 불이 났어요! 불자동차 

§ 스토리 : 아파트에서 불이 나서 불자동차가 와서 열심히 

불을 끄고 있어요 

§ 만들기 : 불자동차

§ 생각하기 : 불자동차 색칠하기 

§ 컨트롤러 작동시켜 전진, 후진, 우회전, 좌회전 활동 해보기

신체운동.건강/

의사소통/사회관계/

자연탐구

2 헬기도 불 끄러 왔어요 헬기

§ 스토리 : 헬기도 와서 불도 끄고, 옥상으로 피신한 사람들을 

구해요

§ 만들기 : 헬기

§ 생각하기 : 헬기 그리기

§ 컨트롤러 작동시켜 전진, 후진, 우회전, 좌회전 활동 해보기 

신체운동.건강/

의사소통/사회관계/

예술경험/

자연탐구

3 다친 사람을 이송해요 앰뷸런스 

§ 스토리 : 앰뷸런스가 와서 다친 사람들을 병원으로 

이송해요

§ 만들기 : 앰뷸런스

§ 생각하기 : 앰뷸런스 그리기

§ 컨트롤러를 작동해서 목표지점까지 가기(전진, 후진, 우회전, 

죄회전 활동 종합 복습하기) 

신체운동.건강/

의사소동/사회관계/

자연탐구 

4 나도 코딩 박사
불자동차

헬기

▖만들기 : 불자동차, 헬기 만들기

▖코딩활동 : 컨트롤러를 작동시켜 토끼로봇과 몬스터로봇을 

 이용해 게임하기

신체운동.건강/

의사소통/사회관계/

예술경험/

자연탐구
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1
알록 달록 

소원나무 
소원나무

§ 스토리 : 숲속에는 소원이 이루어지는 신비한 소원나무가 

있어요.

§ 만들기 : 소원나무

§ 생각하기 : 소원나무에 원하는 소원 적어보기 

§ 소원나무에 컨트롤러와 모터를 연결하여 나무를 

돌려보아요.

신체운동.건강/

의사소통/사회관계/

자연탐구

2 빨간코 사슴 사슴로봇

§ 스토리 : 숲속에서 빨간코 사슴을 만났어요

§ 만들기 : 사슴로봇 만들기 

§ 생각하기 : 사슴그리기

§ 반짝 반짝 불이 들어오는 사슴로봇을 만들어 보아요.

신체운동.건강/

의사소통/사회관계/

예술경험/

자연탐구

3 썰매로봇 썰매봇

§ 스토리 : 눈이 내린 마을에 선물을 나누어 주기 위한 

썰매를 만들어요

§ 만들기 : 썰매봇 만들기 

§ 생각하기 : 썰매봇에 원하는 선물을 그려보아요

§ 마을길을 따라 가는 썰매봇을 만들어 보고 움직여 보아요.

신체운동.건강/

의사소동/사회관계/

자연탐구 

4 길을 비켜라 
제설차

(창작)

▖스토리 : 눈으로 움직일 수 없는 마을에 제설차를 만들어 눈

을 치워요

§ 만들기 : 제설차만들기 

§ 생각하기 : 제설차의 생김새를 알아보고 만들고 싶은 

제살차를 그려보아요

§ 마을길을 따라 눈을 치우는 제설차를 만들어 보고 움직여 

보아요.

신체운동.건강/

의사소통/사회관계/

예술경험/

자연탐구
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1 보물을 찾아라 게임로봇

§ 스토리 : 게임세상을 좋아하는 타미가 게임랜드에 갔어요.

§ 만들기 : 원판돌리기 로봇만들기 

§ 생각하기 : 원하는 소원과 벌칙 적어보기 

§  컨트롤러와 모터를 연결하여 게임로봇을 제작하고 돌림판 

게임을 해보아요.

신체운동.건강/

의사소통/사회관계/

자연탐구

2 주사위를 던져라  
주사위로

봇

§ 스토리 : 주사위병사들이 있는 게임랜드에서 친구를 

만났어요

§ 만들기 : 주사위 로봇만들기 

§ 생각하기 : 주사위를 관찰하고 그려 보아요 

§ 주사위를 돌리는 로봇을 제작하고 게임을 진행하며 

논리적인 순서를 놀이로 학습해요.

신체운동.건강/

의사소통/사회관계/

예술경험/

자연탐구

3 미로를 탈출하라 탈출로봇

§ 스토리 : 컴퓨터 게임을 많이 하여 눈이 노랑색으로 변한 

친구들을 보고 탈출하는 타미 이야기 

§ 만들기 : 미로탈출로봇 만들기 

§ 생각하기 : 탈출을 하기기 위한 논리적인 프로그램익히기 

§ 타미케이스를 사용하여 미로를 만들어 미로를 통과하는 

게임하기 

신체운동.건강/

의사소동/사회관계/

자연탐구 

4 집으로 창작로봇

§ 스토리 : 미로를 나와 집으로 돌아가기 윈한 

창작로봇제작하기 

§ 만들기 : 창작로봇 만들기 

§ 생각하기 : 집으로 돌아가기 위한 창작로봇 제작하기 

§ 로봇을 제작완료하고 부품정리하기 

신체운동.건강/

의사소통/사회관계/

예술경험/

자연탐구



§ 1단계 : 1권 + 2권+ 교구세트로 구성/40분 *8회 수업
§ 부품이름과 기능을 알아보고 조립 방법 알아보기/모터를 사용하여 동작하기 
§ 관찰하기/제작하기/생각하기 수업모형

1
단
계 

1권 

교재 관찰하기 제작하기 생각하기 (비교/분류)

2권 



§ 2단계 : 3권 + 4권+ 교구세트로 구성/40분 *8회 수업
§ 로봇부품과 구동형모터를 사용하여 
§ 관찰하기/제작하기/생각하기 수업모형

2
단
계 

3권 

교재 관찰하기 제작하기 생각하기 (비교/분류)

4권 



§ 3단계 : 5 + 6권+ 교구세트로 구성/40분 *8회 수업
§ 코딩을 하는 컨트롤러 + 센서, 모터를 사용하여 로봇을 제작하고 코딩하기 
§ 관찰하기/제작하기/생각하기 수업모형 

3
단
계 

5권 

교재 관찰하기 제작하기 코딩하기 (비교/분류)

6권 



§ 4단계 : 7권 + 8권+ 교구세트로 구성/40분 *8회 수업
§ 코딩을 하는 컨트롤러 + 센서, 모터+ 경기장으로 구성  로봇을 제작하고 코딩하기 
§ 관찰하기/제작하기/생각하기 수업모형 

4
단
계 

7권 

교재 관찰하기 제작하기 코딩하기 (비교/분류)

8권 



§ 단계 : 9권 + 10권+ 교구세트로 구성/40분 *8회 수업
§ 코딩을 하는 컨트롤러 + 센서, 모터+ 경기장으로 구성  로봇을 제작하고 코딩하기 
§ 관찰하기/제작하기/생각하기 수업모형 

5
단
계 

9권 

교재 관찰하기 제작하기 코딩하기 (비교/분류)

10
권 








